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»A holnap fénye” nem konkrét, behatéarolt tervezési feladat, igy a téma sokfe-
161 megkozelithetd volt. Készithettlink barmit, tervet vagy modelleket, sét ki-
sérletezhettiink is, mivel a fény atfogd fogalom, nemcsak a természetet és
épitett kornyezetet oleli koril, de ez mindennek az alapja.

Masrészt az épitészetben nyil6 Uj lehetdségek is fontossa teszik. A modern
technikdknak kdszonhetGen egyre nagyobb megnyitasokat, nagy fesztavokat
alkalmazhatunk, és igy hatalmas, fényes tereket hozhatunk Iétre, ahol kony-
nyedén érvényre juthatnak a természetes fény elényei.

Tovébbéa a kornyezet- és energiatudatos épitészet is megkoveteli a napfény
megfelel6 kezelését, hogy az emberek egészségét és az energia-megtakari-
tast szem el6tt tartva hasznaljuk fel a természetes fény nydjtotta lehet6sége-
ket.

A munkéank cime ,fénycsapda”, mely egy specialis, nem megszokott médja a
természetes bevilagitasnak.

Amikor elkezdtiink a témaval foglalkozni, tdbb 6tletiink volt, mivel a fénynek
annyi Osszetevje van. Praktikus szempontbdl probaltuk megragadni a
témat, kitalalni valamit, ami még nem jellemzé az épitészeti gyakorlatra,
mégis megoldhat kiilénb6z6 vilagitasi problémakat. Sok tényezd okozhat ne-
hézséget egy éplilet bevilagitasaban, vagy befolyasolhatja a bearadé fény
mennyiségét és mindségét.

Igy atgondoltuk, hol, mikor és milyen probléméak adédnak, majd ezekre ke-
restiink megoldast, hogy becsalogassuk a fényt a belsé térbe. Ekkor kezd-
tlink gondolkodni a fénycsapdan, mely egy indirekt modja a bevilagitasnak.
Lényege, hogy kdzvetve, killonbdz6 moédokon és csatornakon juttatja a nap-
fényt az épllet belsejébe.

Benapozasi problémakkal tébb helyen talalkozhatunk, népes varosokban,
sokemeletes hazakban, nagy alapterilet(i épiletek belsd, ablaktalan termei-
ben. A fénycsapda hasznalhaté olyan helyzetekben, ha egy helyiségnek nincs
szabad, megnyithato falfellilete, mert az épp pincében van, vagy egy épllet
belsejében, esetleg til kozeli szomszéd feldl. Ezen kivil adédhatnak olyan
funkciok is, melyekben a kdzvetlen napfény kifejezetten zavaro lehet, példaul
muizeumban, templomban, netan kérhazban.

A fénycsapda mikodése egyszeri: egy meghatarozott csatorna, melyen at
bejuthat a napfény. Ez a csatorna pedig kiilonboz6 alakot dlthet, killonbdz6
tulajdonsagokkal rendelkezhet, melyek mind befolydsoljak a bevilagitast.
llyen példaul az anyag és felilet, a szin, fényesség, érdesség, puhasag és at-
latszosag. A folyamat alapja ebben az Osszefliggésben a fényvisszaverés,
fénytorés, tlikrozodés, fényesség, csillogas, szoras.

Erre alapozva 6 fénycsapda-tipust terveztiink, melyek eltérGen miikodnek,
igy mas-mas szituacioban alkalmazhatok.

A ,fénycsoves” esetében a fény fellilr6l, csdveken at jut a térbe. A csovek fel-
erdsithetik, majd szétszdrjak a fényt kilonleges felliletiikkel, mikdzben sok-
féle alakot Olthetnek, igy a fényt barhova elvezethetik.

A ,fénypottyds” csapda a falon képzett, kis keresztmetszeti (kifele vagy
befele szélesithetd) lyukakon at juttatja be a fényt, melyek igy iranyitott fény-
pontokként helyenként vilagitjak meg a teret, sejtelmes bels6t teremtve.

A fényaradat” esetén dupla falat hasznaltunk, melyek koziil a belsé nem éri
el a padlot, a két fal kozotti résen fliggdlegesen aradhat le a fény, ami onnan
visszaverddve szétszorodik a térben.

A ,lathatatlan ablakos” verziéban szintén dupla falat alkalmazunk, ahova fe-
1tIrél tudjuk a fényt lecsempészni. EzGttal a bels6 falon ablakokat lyukaszt-
hatunk, melyeken &t a kiilsG falrdl kozvetve, visszavert és szorodo fény jut be.
A ,fénycsikos” esetén a falba cikk-cakkos slicceket vagunk, igy a fény egy
szokatlan modon jut be, tobbszords fénytorés utan szorddik szét.

A ,fénykapu” hasonléan miikédik, mint a duplafalu véltozatok, derékszoggel
elforditva egy kaput képez az oldalfalon.
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THERE ARE MANY WAYS TO ALLURE LIGHT INTO THE HOUSE.
THE MOST ANCIENT WAY FOR THIS IS TO OPEN THE WALL DIRECTLY

WINDOWS

BUT THERE ARE SITUATIONS WHEN YOU CANNOT SOLVE THE LIGHTING SO EASILY
THEN WE SHOULD USE INDIRECT MODES

LIGHTTRAP

NATURAL LIGHT IS INDISPENSABLE
IN LIFE, AT HOME AS MUCH AS AT
WORKPLACE. AT PROPER LIGHT WE

CAN DO DUR CHALLENGE BETTER.

IN A SUNLESS ROOM WE CAN GET TIRED
AND GLUM. BESIDES, IF WE GET ONLY
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NOWDAYS WE SPEND LESS AND LESS
T B ] A RS

THE SUNLIGHT IN.

IN ADDITION PEOPLE ARE GETTING MORE
AND MORE BUSY, SO WE, ARCHITECTS

HAVE THE CHARGE TO ATTEND TO THE
IMPORTANGE OF THE DAYLIGHT IN OUR
LIFE, AND SHAPE THE BUILT-UP
SURROUNDINGS ABOUT US.

B 7 WE SHOULD GO OVER, HOW TO SOLVE
IT CAN EVEN HAPPEN SO | v THE LIGHTING IN EVERY PART OF A HOUSE.
THAT NATURAL LIGHT 5 Y NAMELY, THERE ARE SITUATIONS WHEN
CANNOT GET INTO i 4 A CHAMBER DOES NOT HAVE ANY LATERAL : T
THE HOUSE FOR EXAMPLE! g it WALL TGO OPEN A WINDOW ON IT, BECAUSE

IT IS IN THE CELLAR, OR IN THE VERY

IN POPULOUS CITIES i CENTRE OF THE PLAN; BY ACCIDENT IT IS

RIIE % Gult A E IR o TOO CLOSE TO THE NEIGHBOUR BUILDING

ENCLOBURE, WINDOWLESEIROOM S PLOT. IF SO WE SHOULD NOT GIVE UP
THE ADVENTAGES OF THE NATURAL LIGHT. -~
WITH SOME CREATIVITY, WE CAN FIND -
LOTS OF WAYS TO MAKE THE LIGHT
GET IN.
WE CAN USE

'LIGHTTRAP'

MOREOVER, THERE ARE SITUATIONS (AND FUNCTIONS),
WE CAN USE UP CERTAIN ATTRIBUTES OF
WHENTHE TOO DIRECT LIGHT WOULD NOT BE CAPABLE,
MATERIALS AND FACES, FOR EXAMPLE
THERE ARE PLACES, WHERE SUNLIGHT WOULD BE
COLOUR, DULLNESS, RAGGEDNESS,
EXPRESSLY DISTURBING, FOR EXAMPLE IN A MUSEUM

SMOOTH, TRANSPARENCY.

OR A CHURCH.

THESE FUNCTIONS NEED RATHER SMOOTH, g WE HAVE USED THESE IDEAS AND
SOLID, SUSPICIOUS LIGHT. IF S0, THE APTITUDES IN OUR ATTEMPTS, WHEN
LIGHTTRAR IS A VERY EFFECTIVE SOLUTIGN, i WE TRIED TO FIND THE BEST WAYS

TO ODPEN A CHANNEL IN FRONT OF THE LIGHT. FOR MAKING A LIGHTTRAP, WE PLANED
SOME CUBES USING DIFERENT KINDS
OF LIGHTTRAPS TO FIND OUT, HOW
THEY GO ON IN THE DARKNESS.

WE TRIED TO MIND ABOLIT THEIR
AVAILABILITY, VIABILITY,
COMBINATION-FACILITY.

THE BASE OF A LIGHTTRAR IS THE REFLECTION,
LIGHT-REPULSION, BRIGHTNESS AND SHININESS,

DIFFUSION, ANGLE OF INCIDENGE.

FINALLY WE THINK, THERE ARE MANY
POSSIBILITIES FOR USING LIGHTTRAPS

IN REALITY.




